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Educação Analógica X Geração Digital

Tudo começou a aproximadamente 13 anos !

Iniciei a busca do sonho de transformar a educação,
levá-la a outro patamar, inconformado com o padrão !

De lá para cá, prototipei, experimentei, evolui, sofri,
aprendi muito e hoje acredito que temos, no mínimo,
um modelo diferenciado de transmitir conhecimento.

Posso afirmar que está sendo ótimo !



Início das atividades da Fiap

Professor Fiap

Faculdade Módulo Desenvolvimento do PBL 

Retorno a Fiap na direção acadêmica - Implementação do PBL 
+ transformação digital do TCC

Implementar 1 grande desafio por curso e ano

Implementar 1 grande desafio real com parceiro por ano e curso
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www.fiap.com.br

Inicio em 1992
Capital Nacional

A FIAP acredita no poder 

transformador da tecnologia. Um 

poder que, aliado à criatividade, 

inventa, muda, inquieta. Faz as 

pessoas buscarem soluções que 

nunca foram pensadas. Tudo isso 
para construir um mundo melhor. !
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11 CURSOS 22 CURSOS

A reinvenção da educação on-

line 

Mais de 50 cursos de curta e média 

duração

Powering Corporate Innovation





Engenharia de Computação

Segundo melhor curso do Estado de São Paulo

(Segundo o último CPC – Conceito de Curso)

Nome da IES Sigla da IES Município do curso
UF do 
curso

CPC 
contínuo

CPC 
Faixa

1 UNIVERSIDADE TECNOLÓGICA FEDERAL DO PARANÁ UTFPR CURITIBA PR 4,237 5
2 UNIVERSIDADE FEDERAL DE SERGIPE UFS SAO CRISTOVAO SE 3,956 5
3 UNIVERSIDADE DE BRASÍLIA UNB BRASILIA DF 3,858 4
4 UNIVERSIDADE FEDERAL DE PERNAMBUCO UFPE RECIFE PE 3,786 4
5 UNIVERSIDADE FEDERAL DO RIO GRANDE DO NORTE UFRN NATAL RN 3,711 4
6 UNIVERSIDADE FEDERAL DO RIO DE JANEIRO UFRJ RIO DE JANEIRO RJ 3,658 4
7 UNIVERSIDADE FEDERAL DE PELOTAS UFPEL PELOTAS RS 3,578 4
8 UNIVERSIDADE SÃO JUDAS TADEU USJT SAO PAULO SP 3,526 4
9 INSTITUTO MILITAR DE ENGENHARIA IME RIO DE JANEIRO RJ 3,469 4

10 CENTRO FEDERAL DE EDUCAÇÃO TECNOLÓGICA DE MINAS GERAIS CEFET/MG BELO HORIZONTE MG 3,457 4
11 UNIVERSIDADE FEDERAL DE ITAJUBÁ - UNIFEI UNIFEI ITABIRA MG 3,394 4
12 UNIVERSIDADE TECNOLÓGICA FEDERAL DO PARANÁ UTFPR PATO BRANCO PR 3,373 4
13 UNIVERSIDADE POSITIVO UP CURITIBA PR 3,358 4
14 FACULDADE DE TECNOLOGIA TECBRASIL Ftec Caxias CAXIAS DO SUL RS 3,323 4
15 UNIVERSIDADE ESTADUAL DO RIO GRANDE DO SUL UERGS GUAIBA RS 3,321 4
16 FACULDADE DE INFORMÁTICA E ADMINISTRAÇÃO PAULISTA FIAP SAO PAULO SP 3,286 4
17 CENTRO UNIVERSITÁRIO HERMINIO OMETTO UNIARARAS ARARAS SP 3,282 4
18 INSTITUTO TECNOLÓGICO DE AERONÁUTICA ITA SAO JOSE DOS CAMPOS SP 3,248 4

119 cursos de Engenharia de Computação no Brasil

 2º na Cidade de SP 

 2º no Estado de SP

 16º do Brasil



Análise e Desenvolvimento de Sistemas

Melhor de São Paulo.

(Segundo o último CPC – Conceito de Curso)

Nome da IES Sigla da IES Município do curso
UF do 
curso

Concluintes 
Participante

CPC 
cont

CPC 
Faixa

1 UNIVERSIDADE DE CAXIAS DO SUL UCS CANELA RS 6 4,182 5
2 UNIVERSIDADE ESTÁCIO DE SÁ UNESA NOVA FRIBURGO RJ 8 4,023 5
3 Faculdade Estácio da Paraíba ESTÁCIO JOAO PESSOA PB 12 4,001 5
4 FACULDADE JESUS MARIA JOSÉ FAJESU BRASILIA DF 10 3,990 5
5 INSTITUTO FEDERAL DE EDUCAÇÃODO ESPÍRITO SANTO IFES SANTA TERESA ES 4 3,923 4
6 FACULDADE CATÓLICA SALESIANA DO ESPÍRITO SANTO VITORIA ES 7 3,914 4
7 INSTITUTO FEDERAL DE EDUCAÇÃO, CIÊNCIA E TECNOLOGIA GOIANO IF Goiano URUTAI GO 9 3,787 4
8 UNIVERSIDADE DO VALE DO RIO DOS SINOS UNISINOS PORTO ALEGRE RS 5 3,662 4
9 FACULDADE POLITÉCNICA DE CAMPINAS POLICAMP CAMPINAS SP 2 3,631 4

10 FACULDADE DE TECNOLOGIA DE OURINHOS FATEC OURINHOS SP 11 3,621 4
11 CENTRO UNIVERSITÁRIO DO SUL DE MINAS UNIS-MG VARGINHA MG 8 3,511 4
12 UNIVERSIDADE FEDERAL DE MATO GROSSO DO SUL UFMS CAMPO GRANDE MS 5 3,500 4
13 UNIVERSIDADE DO VALE DO RIO DOS SINOS UNISINOS SAO LEOPOLDO RS 75 3,449 4
14 FACULDADE ESTÁCIO DE NATAL ESTÁCIO DE NATAL RN 9 3,446 4
15 FACULDADES INTEGRADAS DE CACOAL UNESC CACOAL RO 11 3,424 4
16 INSTITUTO FEDERAL DE EDUCAÇÃO, CIÊNCIA E TECNOLOGIA DA BAHIA IFBA SALVADOR BA 20 3,419 4
17 UNIVERSIDADE TIRADENTES UNIT ARACAJU SE 11 3,410 4
18 UNIVERSIDADE ESTADUAL DE CAMPINAS UNICAMP LIMEIRA SP 63 3,380 4

19 FACULDADE MONTES BELOS FMB SAO LUIS DE MONTES GO 11 3,377 4
20 FACULDADE RUY BARBOSA FRBA SALVADOR BA 6 3,335 4
21 UNIVERSIDADE PAULISTA UNIP GOIANIA GO 5 3,305 4
22 FACULDADE EDUCACIONAL DE ARAUCÁRIA FACEAR ARAUCARIA PR 33 3,271 4
23 UNIVERSIDADE FEDERAL FLUMINENSE UFF NITEROI RJ 108 3,258 4
24 UNIVERSIDADE CATÓLICA DO SALVADOR UCSAL SALVADOR BA 3 3,247 4
25 FACULDADE DE INFORMÁTICA E ADMINISTRAÇÃO PAULISTA FIAP SAO PAULO SP 202 3,230 4

320 cursos de Análise e Desenvolvimento de Sistemas no Brasil
 1º na Cidade de SP 

 4º no Estado de SP

 25º do Brasil



Redes de Computadores

Melhor curso de São Paulo.

(Segundo o último ENADE)

188 cursos de Redes no Brasil

 1º da Cidade de São Paulo

 4º no Estado de São Paulo

 12º no Brasil

Município do curso UF do curso
Concluintes 
Participante

CPC cont. CPC Faixa

1 UNIVERSIDADE FEDERAL DO CEARÁ QUIXADA CE 4,904 5
2 INSTITUTO FEDERAL DE EDUCAÇÃO, CIÊNCIA E TECNOLOGIA CATARINENSE SAO FRANCISCO DO SUL SC 4,755 5
3 Faculdade de Tecnologia de Osasco - Prefeito Hirant Sanazar OSASCO SP 4,437 5
4 INSTITUTO FEDERAL DE EDUCAÇÃO DO RIO GRANDE DO NORTE NATAL RN 4,296 5
5 Centro Universitário Estácio do Ceará FORTALEZA CE 4,049 5
6 INSTITUTO NACIONAL DE TELECOMUNICAÇÕES SANTA RITA DO MG 4,047 5
7 FACULDADE ESTÁCIO DE SÁ DE JUIZ DE FORA JUIZ DE FORA MG 4,045 5
8 Faculdade de Tecnologia de São José dos Campos - Jessen Vidal SAO JOSE DOS CAMPOS SP 3,966 5
9 CENTRO UNIVERSITÁRIO LA SALLE CANOAS RS 3,950 5

10 FACULDADE CATÓLICA SALESIANA DO ESPÍRITO SANTO VITORIA ES 3,949 5
11 UNIVERSIDADE PAULISTA SOROCABA SP 3,890 4
12 FACULDADE DE INFORMÁTICA E ADMINISTRAÇÃO PAULISTA SAO PAULO SP 3,819 4
13 FACULDADE DE TECNOLOGIA SENAI BLUMENAU BLUMENAU SC 3,799 4



Sistemas de Informação

Melhor curso do Estado de São Paulo e o 6º no Brasil.

(Segundo o último ENADE)

464 cursos de Sistemas de Informação no Brasil

 1º no Estado de São Paulo

 1º na Cidade de São Paulo

 6º do Brasil, ficamos a frente da São Carlos

1 UNIVERSIDADE VILA VELHA VILA VELHA ES 5
2 UNIVERSIDADE FEDERAL DE PERNAMBUCO RECIFE PE 5
3 INSTITUTO FEDERAL DE EDUCAÇÃODO MARANHÃO SAO LUIS MA 5
4 FACULDADE DE CIÊNCIAS SOCIAIS E APLICADAS DO PARANÁ CURITIBA PR 5
5 UNIVERSIDADE TECNOLÓGICA FEDERAL DO PARANÁ CURITIBA PR 5
6 FACULDADE DE INFORMÁTICA E ADMINISTRAÇÃO PAULISTA SAO PAULO SP 5
7 FACULDADE CATÓLICA SALESIANA DO ESPÍRITO SANTO VITORIA ES 5
8 UNIVERSIDADE FEDERAL DE MINAS GERAIS BELO HORIZONTE MG 5
9 UNIVERSIDADE FEDERAL DE SÃO CARLOS SAO CARLOS SP 5



Últimas avaliações in loco



Protocolo INEP: 201607494 

Curso: Sistemas de Informação - EAD

Data: 17/05/2017 a 20/05/2017

Avaliadores: Prof. Agnaldo Volpe Lovato
Prof. Carlos Henrique Medeiros de Souza

Resultados Dimensão 1: 4.7 
Dimensão 2: 4.7 
Dimensão 3: 4.8

Nota Final: 5



Protocolo INEP: 201607197

Curso: Jogos Digitais - EAD

Data: 11/06/2017 a 14/06/2017

Avaliadores: Prof. Rogerio Alvarenga
Prof. Dayler Antonio Neves Pinto

Resultados Dimensão 1: 4.5
Dimensão 2: 4.7
Dimensão 3: 4.6

Conceito Final: 5



Protocolo INEP: 201607485

Curso: Marketing - EAD

Data: 18/06/2017 a 21/06/2017

Avaliadores: Prof. ALUIZIO HAENDCHEN FILHO 
Prof. GRACINDO Prof. VASCONCELOS DE ANDRADE

Resultados Dimensão 1: 4.3 
Dimensão 2: 4.9 
Dimensão 3: 4.6

Conceito Final: 5



Protocolo INEP: 201607492

Curso: Produção Multimídia - EAD

Data: 30/07/2017 a 02/08/2017

Avaliadores: Profa Denise Simões Dupont Bernini
Profa Maria Leticia Rauen Vianna

Resultados Dimensão 1: 4.8
Dimensão 2: 4.9 
Dimensão 3: 5.0

Conceito Final: 5



Início das atividades da Fiap

Professor Fiap

Faculdade Módulo Desenvolvimento do PBL 

Retorno a Fiap na direção acadêmica - Implementação do PBL

Implementar 1 grande desafio por curso e ano

Implementar 1 grande desafio real com parceiro

1992
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2017







Workplace 1.0 – séculos XVIII e XIX



Education 1.0 – séculos XVIII e XIX



Pequenos grupos

Ferramentas 
manuais

Mixer de Idades

Mixer de tarefas
Pouco ou nenhuma 

interação

Conteúdos 
específicos e finitos

Conexão com o 
mundo exterior

WORKPLACE 1.0
=

EDUCATION 1.0



Workplace 2.0 – século XX



Workplace 2.0 – século XX



Education 2.0 – século XX



Trabalho solitário

Grandes grupos

Ferramentas 
mecânicas

Tarefas repetitivas
Uniformidade de 
comportamento

Conteúdos 
específicos e 

finitos

Baixa conexão 
com o mundo 

exterior

WORKPLACE 2.0 
=

EDUCATION 2.0



Workplace 3.0 – século XXI



Workplace 3.0 – século XXI



Education 3.0 – século XXI

Já formamos no ensino médio as 
primeiras turmas que já nasceram 

com a Internet.

A Internet começou a ser explorada 
no Brasil comercialmente em 

dezembro de 1994



Aprendizado baseado 
em projetos ou 

problemas

Ferramentas digitais

Tarefas dinâmicas

Alta relevância de 
significado nas tarefas

A grife perdeu espaço 
para o conceito

Prazer no trabalho

WORKPLACE 3.0 
=

EDUCATION 3.0



WORKPLACE 3.0 
=

EDUCATION 3.0

Qual o nosso grande desafio ?





















Início das atividades da Fiap

Professor Fiap

Faculdade Módulo Desenvolvimento do PBL 

Retorno a Fiap na direção acadêmica - Implementação do PBL

Implementar 1 grande desafio por curso e ano

Implementar 1 grande desafio real com parceiro

1992

1995

2004

2010

2014

2017









Motivo
Jovens de

15 a 17 anos

Falta de escola 10 %

Outros motivos 21 %

Trabalho 27 %

Falta de 
Interesse

40 %









Benchmarking pelo mundo



Aprofundamento - Benchmarking

José Cordeiro – Membro do Millennium Project, Pesquisador visitante no 
Institute of Developing Economies, em Tokyo, Japão, e professor e 
conselheiro energético na Singularity University, Califórnia, EUA

Salim Ismail – Palestrante, estrategista e empreendedor do Vale do Silício. 
Ele viaja extensivamente abordando temas como tecnologias inovadoras e 
seu impacto sobre uma variedade de indústrias

Dan Barry – Presidente e fundador da Denbar Robotics, ex-astronauta da 
NASA responsável pela cadeira de Inteligência Artificial e Robótica na 
Singularity University

Alexandra Okada
Open University – Londres

Jim Lengel – Professor na Hunter College na Universidade de Nova York e 
consultor em organizações de todo o mundo sobre a aplicação de novas 
tecnologias ao ensino e aprendizagem



Luciano Meira
Universidade Federal de Pernambuco - UFPE

João Vilhete Viegas d'Abreu
Universidade Estadual de Campinas - UNICAMP

Joel Shulman
Professor de empreendedorismo no Babson College, Boston, EUA.

John Moravec
Universidade de Minnesota

Romero Tori
Doutor e livre docente em tecnologias interativas pela USP.

Aprofundamento - Benchmarking



Aprofundamento - Benchmarking

http://www.google.com.br/imgres?imgurl=http://www.portaluniversidade.com.br/trata_foto.php?gd=2&src=imgs/usp-top-100.jpg&maxw=250&imgrefurl=http://www.portaluniversidade.com.br/noticias-ler/usp-esta-no-top-100-da-melhores-universidades-do-mundo/3753&usg=__Unmu5v8Jwgs8OU38NFlhp5v1Szg=&h=260&w=250&sz=14&hl=pt-BR&start=33&zoom=1&tbnid=UzuSIl9lpj05QM:&tbnh=112&tbnw=108&ei=275tUJ3PHYX29gTT-IDAAQ&prev=/search?q=melhores+faculdades+do+mundo&start=30&num=10&hl=pt-BR&sa=N&biw=1366&bih=651&site=imghp&tbm=isch&itbs=1
http://www.google.com.br/imgres?imgurl=http://www.portaluniversidade.com.br/trata_foto.php?gd=2&src=imgs/usp-top-100.jpg&maxw=250&imgrefurl=http://www.portaluniversidade.com.br/noticias-ler/usp-esta-no-top-100-da-melhores-universidades-do-mundo/3753&usg=__Unmu5v8Jwgs8OU38NFlhp5v1Szg=&h=260&w=250&sz=14&hl=pt-BR&start=33&zoom=1&tbnid=UzuSIl9lpj05QM:&tbnh=112&tbnw=108&ei=275tUJ3PHYX29gTT-IDAAQ&prev=/search?q=melhores+faculdades+do+mundo&start=30&num=10&hl=pt-BR&sa=N&biw=1366&bih=651&site=imghp&tbm=isch&itbs=1


Nova “vibe”no aprendizado

Vibração

Importância

Belo

Entretenimento







Aprendizado 
baseado em 
projetos ou 
problemas

Ferramentas 
digitais

Tarefas dinâmicas

Alta relevância de 
significado nas 

tarefas

A grife perdeu 
espaço para o 

conceito
Prazer no trabalho









Início das atividades da Fiap

Professor Fiap

Faculdade Módulo Desenvolvimento do PBL 

Retorno a Fiap na direção acadêmica - Implementação do PBL 
+ transformação digital do TCC

Implementar 1 grande desafio por curso e ano

Implementar 1 grande desafio real com parceiro

1992

1995

2004

2010

2014

2017



Engenharia do PBL

../Engenharia do PBL.pptx
../Engenharia do PBL.pptx
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Project Based Learning



P

B

L
Projeto finalizado



#

P

i

l

a

r

e

s

Como será desenvolvido o 
projeto, etapas, 

acompanhamento, 
abrangência, cenário e 

agentes

Project



1- Escopo do projeto, objetivo macro

2 - Qual é o tempo do projeto ( cronograma)

3 - Qual é o custo do projeto (patrocínio)

4 - Como iremos aferir e inserir qualidade do 
projeto

5 - Quais serão os recursos humanos que o 
projeto irá necessitar

6 - Quais os riscos de sucesso e insucesso do 
projeto

7 - Como se dará a comunicação intraprojeto 
e extraprojeto

Project

#

P

i

l

a

r

e

s



Quais serão os balizadores do 
projeto. Como o projeto será 

norteado.

Based

#

P

i

l

a

r

e

s



1- Regras claras e previamente definidas

2 - Será um challenge ?

3 - Como será mantida a motivação dos 
alunos ( stalecas, vidas, estrelas, etc)

4 - Teremos premiação por etapa ou somente 
no final

5 - Será em grupos e/ou individual

6 - Como será a tutoria junto aos alunos

7 - Definir estrutura de ação (roteirização)

Based

#

P

i

l

a

r

e

s



Objeto de aprendizagem , 
conteúdo a ser explorado.

Learning

#

P

i

l

a

r

e

s



1 - Definir o Objeto de aprendizagem 

2 – Quais competências e habilidades 
que serão desenvolvidos e aferidas com 
o projeto

3 - Alinhamento com o DNA da Instituição

4 - Envolvimento das disciplinas

5 - Contexto prático no cotidiano dos alunos

Learning

#

P

i

l

a

r

e

s
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L

B

P
Projeto 

finalizado

Inicia-se pelo objeto de 
aprendizagem, definindo o 

objetivo pedagógico do projeto

O segundo passo será o 
balizamento do projeto

Por último, preenchemos os 
requisitos do projeto

No final teremos um documento 
oficial e consolidado do projeto



#
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P

B

L
Projeto finalizado





Deixamos o TCC de lado.

Aqui o aluno cria sua 

Startup.





PROMOBIT

Aplicativo e site que reúne 

ofertas 

e promoções de compras 

on-line compartilhadas 

pelos próprios usuários.

R$ 2 milhões 

em vendas por mês.





Início das atividades da Fiap

Professor Fiap

Faculdade Módulo Desenvolvimento do PBL 

Retorno a Fiap na direção acadêmica - Implementação do PBL 
+ transformação digital do TCC

Implementar 1 grande desafio por curso e ano

Implementar 1 grande desafio real com parceiro

1992

1995

2004

2010

2014

2017



4ª REVOLUÇÃO

INDUSTRIAL



MÁQUINA 

A VAPOR

ELETRICIDADE 

E LINHAS 

DE PRODUÇÃO

ELETRÔNICA 

E ROBÓTICA

1ª

2ª

3ª



Essa realidade, que já 

começamos a experimentar no 

dia a dia, significa uma 

economia com forte presença de 

tecnologias digitais, mobilidade 

de conectividade de pessoas, na 

qual as diferenças entre homens 

e máquinas se dissolvem e cujo 

valor central é a informação.



ESTAMOS

PRONTOS PARA 

A 4ª REVOLUÇÃO 



Algumas frases 

de Impacto do encontro:

"SPEED IS THE

NEW CURRENCY

OF

Marc Benioff

Fundador do Salesforce



Data science

IoT

Impressão 3D  

Gadget

Design thinking

Nanotecnologia 

Sequenciamento de DNA 

Biotecnologia 

Sharing economy

Crowdsourcing

Lifestyles colaborativos 

Autonomous Transport

New energy supplies and

technologies

Inteligência Artificial



Evolução exponencial da tecnologia, ocasionando 

mudanças profundas no mercado de trabalho, 

economia, formatos das empresas, enfim teremos 

ganhadores e perdedores. 

As mudanças são tão profundas que, da 

perspectiva da história humana, nunca houve um 

tempo de maior promessa ou potencial perigo.



FUSÃO DE TECNOLOGIAS, 

BORRANDO AS LINHAS 

DIVISÓRIAS ENTRE 

AS ESFERAS FÍSICAS, 

DIGITAIS E BIOLÓGICAS





O Fórum prevê a perda 

de 7,1 milhões de empregos 

até 2020, devido a 

redundância, automação 

ou desintermediação.

Essa perda poderá ser 

parcialmente compensada 

pela criação de 2,1 milhões 

de empregos.



As tecnologias digitais 

estão transformando o 

mundo à nossa volta, as 

cidades que habitamos, a 

maneira como estudamos, 

as formas das nossas 

comunicações e as 

economias em que 

vivemos. Os novos odelos

assustam. 

E, um indicativo de quão 

assustador eles são, 

é a agressividade de seus 

inimigos.



TV ABERTA 

X

NETFLIX

OPERADORAS 

MÓVEIS

X

WHATSAPP

REDES  

HOTELEIRAS

X

AIRBNB

TAXIS

X

UBER



Modelo escolar

X

? ? ?



TENTAR PRESERVAR SEUS 

MODELOS DE NEGÓCIO É INÚTIL

O MERCADO ESTÁ BUSCANDO 

OUTRAS SOLUÇÕES

CLAMA POR MUDANÇAS 

DE PARADIGMAS



TECNOLOGIA 

MUDOU E TENDE 

A MUDAR AINDA MAIS 

AS NOSSAS VIDAS



O QUE É

TECNOLOGIA?



É TECNOLOGIA PARA 

QUEM NASCEU ANTES 















A TECNOLOGIA É RELATIVA.



CONSTRUIR E PILOTAR SEU PRÓPRIO DRONE

É TECNOLOGIA PARA VOCÊS?





PROGRAMAR E CONTROLAR ROBÔS

É TECNOLOGIA PARA VOCÊS?







DESENVOLVER APLICAÇÕES EM VR

É TECNOLOGIA PARA VOCÊS?







COMPUTAÇÃO COGNITIVA

É TECNOLOGIA PARA VOCÊS?



















CONTROLAR DISPOSITIVOS

POR ONDAS CEREBRAIS

É TECNOLOGIA PARA VOCÊS?











COMPUTAÇÃO COGNITIVA

É TECNOLOGIA PARA VOCÊS?



COGNIFYING



Kevin Kelly entende que o processo 

de cognificação das coisas está 

ocorrendo da mesma forma que a 

eletrificação - da energia artificial.

Que proporcionou a

segunda revolução industrial.



Nós tivemos o incremento da energia artificial 

impulsionando a nossa locomoção, as indústrias, 

a agricultura, etc.

Conseguimos um poder artificial.









Início das atividades da Fiap

Professor Fiap

Faculdade Módulo Desenvolvimento do PBL 

Retorno a Fiap na direção acadêmica - Implementação do PBL 
+ transformação digital do TCC

Implementar 1 grande desafio por curso e ano 

Implementar 1 grande desafio real com parceiro por curso e ano

1992

1995

2004

2010

2014

2017



Aprendizado prático para soluções de problemas reais

FLIPPED

CLASSROOM



DEPENDENDO 

DO SEU 

PÚBLICO



Design Thinking



Abordagem para resolução de problemas complexos, centrada no 
ser humano, baseada em empatia, colaboração e experimentação.





É colaborativo: muitas mentes brilhantes são sempre mais fortes que uma só

ao resolver um desafio. Design thinking apresenta vantagens por considerar as

múltiplas perspectivas e a criatividade dos demais para reforçar a sua própria

criatividade.

Design Thinking é .....



É otimista e persistente: parte da crença fundamental de que nós todos

podemos criar mudanças – não importa quão grande é um problema, quão

pouco tempo temos disponível ou quão restrito seja o orçamento; não importa

que restrições existam à sua volta, pensar como designer pode ser um

processo divertido.

Design Thinking é .....



É experimental: design thinking nos dá a liberdade de errar e aprender com os

erros, porque temos novas ideias, recebemos feedback de outras pessoas,

depois as repensamos. Dada a gama de necessidades de seus estudantes,

seu trabalho nunca estará terminado ou “resolvido”. Está sempre em processo.

Design Thinking é .....



É centrado no ser humano: começa com uma profunda empatia e um

entendimento das necessidades e motivações das pessoas.

Design Thinking é .....



FOR SCHOOLS



Guia de encaminhamento para que as 

escolas possam seguir em busca da 

transformação digital. 



DIRETRIZES DE  

TRANSFORMAÇÃO 

DIGITAL PARA ESCOLAS

FOR SCHOOLS



ESTÁGIOS

O Framework será dividido em estágios de maturação

digital.

Sendo que o primeiro passo dentro da escola será o de

diagnóstico do estágio que se encontra a escola.



Estágio 1

• Ausência de metodologias ativas

• Ensino analógico

• Alunos e professores desmotivados

• Direção e coordenação sem rumo

Estágio 2

• Poucas iniciativas isoladas de metodologias ativas

• Ensino analógico

• Direção e coordenação analisando melhores práticas

• Poucos alunos e pais esperando por mudanças

Estágio 3

• Alguns iniciativas isoladas de metodologias ativas

• Algumas iniciativas de ensino digital

• Direção e coordenação buscando inovações

• Alunos e pais cobrando mudanças

Estágio 4

• Iniciativas de metodologias ativas

• Iniciando a cultura Maker

• Direção e coordenação decididos a mudar

• Alunos e pais experimentando as mudanças



Planos de Ação

Dependendo do estágio que se encontra a escola, 

um plano de ação será adotado !



Para quebrar paradigmas



DNA do 
Morango



Entretenimento



Importância



Belo



Belo



Entretenimento





POWERED BY FIAP

EM PARCERIA

CONTRATAÇÕES
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Problemas reais 
corporativos

Alinhamento com 
professores (NDE) e 

coordenadores

Articulação entre 
teoria e prática

Lançamento do 
challenge junto aos 

alunos

Mentorias das 
empresas

Check points

Bancas de aprovação 
com professores e 

executivos durante o 
ano

Entrega das soluções

Apresentação final  
Next

F R A M E W O R K !



















wagner@fiap.com.br

BE EXPONENTIAL !


